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[ARA0062 DESENV. WEB EM HTMLS, CSS, JAVASCRIPT E PHP }

o Carga horaria semestral 77}
G J

o Carga horaria semanal }{

(3 horas-aulas praticas presenciais + 1 hora-aula digital J

o Perfil docente <]

Heza

O docente deve ser graduado em Ciéncia da Computagdo, Informatica, Engenharias ou éareas afins e
possuir titulagdo minima de especialista (P6s Graduagdo Lato Sensu), embora seja desejavel a Pos-
Graduagao Stricto Sensu (Mestrado e/ou Doutorado).

E desejavel que o docente possua experiéncia profissional de anos no mercado de trabalho em
Tecnologias da Informagdo, além de conhecimentos tedricos e praticos, habilidades de comunicacao
em ambiente académico, capacidade de interacdo e fluéncia digital para utilizar ferramentas
necessarias ao desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem (SGC, SAVA, BdQ e SIA).
Importante, também, o conhecimento do Projeto Pedagogico dos Cursos que a disciplina faz parte na
Matriz Curricular.

E necessario que o docente domine as metodologias ativas inerentes & educagio por competéncias e
ferramentas digitais que tornam a sala de aula mais interativa. A articulag@o entre teoria e pratica deve
ser o eixo direcionador das estratégias em sala de aula. Além disto, ¢ imprescindivel que o docente
estimule o autoconhecimento e autoaprendizagem entre seus alunos.

e Ementa E

LINGUAGEM DE MARCACAO DE HYPERTEXTO - HTML. LINGUAGEM DE MARCACAO E
ESTILOS - CSS. LINGUAGEM JAVASCRIPT. PROGRAMACAO DE PAGINAS DINAMICAS
COM AJAX & PHP. CRIACAO DE UM CRUD.

G Objetives @)

- Estruturar paginas web, utilizando a linguagem DE MARCACAO DE HYPERTEXTO (HTML 5),
para a formagdo de um arcabougo sobre o qual serdo construidas funcionalidades dinamicas;

- Aplicar caracteristicas de estilo a paginas WEB, utilizando a linguagem de marcacao de estilos (CSS



3), para praticar técnicas de engenharia de software como facilidade de compreensao, reutilizagao de
codigo, manutenibilidade e interoperabilidade;

- Empregar programabilidade em paginas web, utilizando linguagem Javascript, mais usada no
mercado, para o desenvolvimento de um sistema web com funcionalidades dinamicas;

- Empregar programabilidade em paginas web, utilizando linguagem AJAX e PHP, bastante comum em
sistemas legado, para o desenvolvimento de um sistema web com funcionalidades dinamicas;

- Integrar um SGBD em sistema web, baseando-se na linguagem PHP e na classe PDO, para que o
sistema seja capaz de lidar com massas de dados estruturados.

- J

o Procedimentos de ensino-aprendizagem 4|}

A disciplina adotara o modelo de sala de aula invertida e aprendizagem baseada em projeto, o processo
de ensino-aprendizagem iniciara por meio de um processo de pesquisa, de estabelecimento de
hipdteses e de procura por recursos para conduzir essa atividade. O professor sera responsavel pela
contextualiza¢do do tema relacionando com as praticas do mercado de trabalho. Além disso podera
utilizar de exercicios e atividades que exemplifique e estimulem o aluno promover o conhecimento de
forma organica, sempre evidenciando os objetivos de cada tema. O processo de ensino-aprendizagem
sera baseado em 3 etapas: a prelegdo, a partir da definicao de uma situacao problema
(tematica/problematizacdo/pergunta geradora), utilizacdo de metodologias ativas centradas no
protagonismo do aluno e realizagdo de uma atividade verificadora da aprendizagem ao final da aula.

O processo de ensino-aprendizagem priorizara o aluno, sendo este capaz de articular os temas
discutidos nas aulas para responder a situacdo problema que abre a prelegdo. E Importante destacar o
uso da Sala de Aula Virtual de Aprendizagem (SAVA), através do Webaula, onde o aluno teréd acesso
ao conteudo digital da disciplina, podera resolver questdes propostas e explorar contetidos
complementares.

O modelo de aprendizagem prevé a realizagdo da Atividade Autonoma Aura - AAA: duas questoes
elaboradas para avaliar se os objetivos estabelecidos, em cada plano de aula, foram alcangados pelos
alunos. A Atividade Auténoma Aura - AAA tem natureza diagnostica e formativa, suas questdes sao
fundamentadas em uma situagdo-problema, estudada previamente, e cuja resolugdo permite aferir o
aprendizado do(s) tema/tdpicos discutidos na aula.

0 Temas de aprendizagem 5%

1. LINGUAGEM DE MARCACAO DE HYPERTEXTO - HTML

1.1 FILOSOFIA POR TRAS DO HTMLS5 (O HTML 5; O CSS; O JAVASCRIPT)
1.2 0 QUE E E QUAIS SAO OS ATRIBUTOS DE UMA TAG

1.3 LISTAS E TABELAS

1.4 FORMULARIOS (VALIDACAO FORMULARIO)

2. LINGUAGEM DE MARCACAO E ESTILOS - CSS

2.1 DEFINICAO

2.2 SINTAXE & SELECAO DE ELEMENTOS

2.3 FORMAS DE INCLUSAO NO HTML (ESTILO INLINE, INCORPORADO, INTERNO E
EXTERNO)

2.4 WEB RESPONSIVA E MOBILE FIRST

3. LINGUAGEM JAVASCRIPT
3.1 APRESENTACAO DO CONCEITO DE PROGRAMACAO CLIENT-SIDE VERSUS SERVER-




SIDE

3.2 ESTRUTURAS DE DECISAO (IF; CASE)

3.3 ESTRUTURA DE REPETICAO (WHILE; DO\WHILE; FOR)

3.4 VETOR (ARRAY) (CRIACAO DE VETOR VAZIO; ACESSO A ELEMENTOS; REMOVENDO
ELEMENTOS)

4. PROGRAMACAO DE PAGINAS DINAMICAS COM AJAX & PHP
4.1 AJAX

4.2 JSON

4.3 PHP

5. CRIACAO DE UM CRUD (CREDITO DIGITAL)

5.1 INTEGRANDO O DOCTRINE COM O ZEND FRAMEWORK
5.2 CRIANDO A ACAO INCLUIR

5.3 CRIANDO A ACAO CONSULTA

5.4 CRIANDO A ACAO EDITAR

5.5 CRIANDO A ACAO EXCLUIR

0 Procedimentos de avaliacao

O processo de avaliacao oficial se d4 através de NOTA FINAL UNICA, estabelecida ao fim do
semestre.

Os procedimentos de avaliagdo contemplardo competéncias desenvolvidas durante a disciplina nos
ambitos presencial e digital. Indicagdes para procedimentos e critérios de avaliagdo:

As avaliagdes poderdo ser realizadas por meio de atividades teoricas e/ou praticas, e realizagdo de
projetos ou trabalhos, representando atividades académicas de ensino, de acordo com as
especificidades da disciplina, permitindo desta forma avaliar a evolug¢ao do aluno no desenvolvimento
das competéncias e na constru¢do do conhecimento alvo da disciplina.

A soma de todas as atividades que possam vir a compor o grau final da NF ndo podera ultrapassar o
maximo de 10 (dez) pontos e uma delas devera estar vinculada ao crédito digital no valor de 2,5 (dois
€ meio pontos).

As atividades a serem avaliadas estdo descritas nas aulas 3, 7 e 12 e deverdo ser entregues
respectivamente nas aulas 7, 12 e 16.

Essas atividades comporao a nota na seguinte propor¢ao:

- Atividade da aula 4: 4 pontos (40%) onde os alunos vao demonstrar as primeiras paginas e formato
do projeto a ser entregue na aula 9.

- Atividade da aula 7: 3,5 pontos (35%) onde os alunos vao demonstrar as todas paginas do projeto
com estilos e scripts, e devera ser entregue na aula 13.

- Atividade da aula 12 (vinculada ao crédito digital): 2,5 pontos (25%) apresentagdo final do sistema
de comércio eletronico incluindo as funcionalidades de comunicacdo com o banco de dados. A
apresentacdo serd na aula 16.

Para aprovagao na disciplina, o aluno deverd, ainda:
- atingir resultado igual ou superior a 6,0;
- frequentar, no minimo, 75% das aulas ministradas.

-

@ Bibliografia basica [

r



DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento Web
para programadores. S3o Paulo: Pearson, 2008.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/426/pdf

PLOTZE, Rodrigo. Tecnologias WEB. Rio de Janeiro: SESES, 2015.
Disponivel em: http://repositorio.novatech.net.br/site/index.html#/objeto/detalhes/BF917AFA-2335-
4BB8-A269-85491F228012

TERUEL, Evandro C. HTML 5 Guia Pritico. 2* Ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519296/

@ Bibliografia complementar &

FLANAGAN, David. JavaScript: O Guia Definitivo. 6* Ed. Porto Alegre: Bookman, 2014.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788565837484/

FONSECA, Cleber C. Programacio para Internet Rica. Rio de Janeiro: SESES, 2016.
Disponivel em: http://repositorio.novatech.net.br/site/index.html#/objeto/detalhes/846BB14A-57D1-
4236-B334-17A19E0A77D6

HAROLD, Elliotte R. Refatorando HTML - Como Melhorar o Projeto de Aplicacoes Web
Existentes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806706/

MILETTO, Evandro M.; BERTAGNOLLLI, Silvia C. Desenvolvimento de Software II: Introducao
ao Desenvolvimento Web com HTML, CSS, JavaScript e PHP. Porto Alegre: Bookman, 2014.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582601969/

SOARES, Walace. PHP 5 - Conceitos, Programacao e Integracio com Banco de Dados. 7* Ed. Sao
Paulo: Erica, 2013.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536505633/




